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MICROTDS

LE JEU

Ton équipe est préte & relever les nombreux défis du Fort pour en ramener le maximum de Boyards. ..

Aidé de Passe-Partout, le Pére Fouras te proposera aléatoirernent parmi les 34 cellules de Fort Bovard, 7 10 ou 14
cellules, ceci en fonction du nombre de clefs que tu as décidé de collecter

Pour réussir l'épreuve et rapporter la clef, ton aventurier peut avoir besoin de Boyards, de Temps, ou des deux... a
tol de bien choisir le plug aple & entrer dans la cellule |

| Dés que tu as collecté le bon nombre de clefs, tente [évasion si tu as des prisonniers et passe lultime épreuve pour
o recupérer du Temps avant de rejoindre la cage aux tigres. Tu pourras alors y ramasser le trésor tant convoité. ..
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Remargque :

Note bien le code qui test donné & chaque fin de cellule * | te permettra de reprendre ultérisurement une partie en
cours.

Pour reprendre une partie en cours, sélectionne CODE dans le menu principal puis entre le code en te déplagant a
laide des bautons directionnels. Confirme avec le bouton START ou appuie sur le bouton SELECT pour revenir au

menu principal.

COMMANDES DE JEU

Navigation dans les menus :

Effectuer une sélection | Boutons diectonnes
Confirmer une sélstion | Bouton START i 2erriRaEY > - .
Revenir au menu principd | Bouton SHECT - -
Faire une pause dans e jou Bouon SRT = B -
Déplacement ___ Manetto Mificiectiomele -
Saceroupir o Fléche du bas Lol -
Ramper | Mlche droite ou gauche quand Faventurier e rerestaocrowpi
Sauter en Rauteur Fiéche du haut quand Taventurier est debout, alamdl -
Sacorocher en hauteur N ‘ Féche du haut + Bouton A enfoncs o o
Déplecemen accroché anstte Muticirectionnell + Bouton A enforcé -
Lcher prise (olafond/cornighe) A Wanher le Bouton A B -
Pefitpas Bouton A quand laventurier est debout & farrét . -
Courir : Tléche gauche ou droite quand [aventurier marche d he déja o
Saut en fongueur Bouton A quand laventurier marche ou court (plus laven turier a d'éian et de vitesse,
plus 1 saute loin)
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Sacudhyr dunecomicle  Bouton A nfoncé quand fevenurer st en saut
Ramassér un Bonus, une Of [ Tousher I Bonus, f Cl (1 est parfos nécessare e sauter paur [atieindre)
| |tlisgr une échelle

X Fiéche du haut pour monter, fche du bas pour descencre (dans a zone de Féchely)

| |Actonnerunlvr | Bouton B (dans la 2one du levie)
Sorti par une porte Bouton B {dans ki zone delaporty

Remarque :

faventurier se met autornatiquement de dos quand il est debout et arrété dans une zone active
du terrain,

Tirer des Boyards magiques

Tu peux tirer des Boyards magiques pour endermir momentanément les monstres gue tu rencontreras, ceci pour

éviter quils ne te volent tes paints de Temps. S un de tes aventuriers n'a plus de Temps en réserve, il rejoindra les
gedles de Laboule (prison).

i Tirer en mouvement (tir droit) Bouton B

Tirer debout, & l'arrét Bouton B enfoncé pour viser, flache du haut et du bas pour déplacer la mire,
Bouton B relaché pour lancer le Boyard.

Remarque : I fir est impossible si aventurier est accroché ou n'a plus de Boyard,




BONUS ET CLEFS

i

g Le " bonus boyard " t2 permettra de remplir la réserve de munitions de ton aventurier ef d'augmenter s
nombre de Boyard & son compteur (le compteur se situe en bas & droite de tan écran)
Attention, si tu tires toutes tes munitions, ta réserve se remplira automatiquement, mais en puisant dans les Boyards
déja amassés pour le Trésor... utiises-les donc avec intelligence |

Le " bonus Temps " remet du temps dans la réserve de ton aventurier

r )
" Les clefs dont tu choisis le nombre 3 collacter {7 10 ou 14) sont indispensables pour ouvrir la salle du tré-

sor. [l 'y en a qu'une par cellule. Tant que tu mas pas ramassé la clef, tu dois recommencer la cellule pour passer & la
suivante
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