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Ces vieilles tours doivent cacher bien des secrets, bien des prisonniers

ont di mourtr dans ces cachots, bien des frésors doivent étre
enfouis dans ces fondations. Mais le trésor qui m’intéresse ne se
trouve pas dans ces murs. Il est bien caché au miliew de
UAtlantigue sur Fort Boyard.

Cette vieille fmeresse, constmz’.te s0US Napolém, sert

que j ’ai partzczpé récemment 4 ce nguw

Ve ] :
En effet, certaines zfeformatwns‘g i poshf.zswn 5
me permettent d’affirmer qu’un immense tréSor a été caﬂﬁga
par Napoléon sur les lieux méme dufort; ceci juste avait son’
exil pour Sainte-Héléne. Son but était de financer sa
reconquéte de [’Europe, mais Napoléon n’est jamais revenu
de Satnte-Hélene...

Avant moi, d’autres aventuriers onl essayé de s emparer
de ce fameux trésor, sans succes. Mais des éléments épars
d’informations existent, notamment dans la vietlle ville de
La Rochelle et dans les iles environnantes.
A moi, maintenant, de les retrowver, de faire preuve de courage,
d’astuce, d’audace, mais Uenjeu est de taille.

Vous étes un  aventurier,
hercheur de trésor, ayant passé
une grande partie de votre vie
dans les bibliothéques a la
recherche d’éléments précieux

concernant des trésors anciens et
enfouis. La, vous pensez fenir
une bonne piste et vous voila
parti a la recherche du véritable
trésor de Fort Boyard, peu
importe les moyens employés.

L’aventure commence au moment
o vous débarquez sur le port de
La Rochelle, aprés avoir
participé a la célebre émission de
télévision « Fort Boyard  »

comme concuyrent.
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Matériel minimum.

Ordinateur 100% compatible PC

Systeme MS DOS 5.0 ou supérieur

Processeur 486DX2-66

Lecteur CD-Rom double vitesse

Mémoire nécessaire: 8Mo Ram

Installation minimale requise sur disque dur:3Mo
‘ Carte sonare: Sound blaster ou 100% compatible
“Carte graphique: SVGA 256 couleurs équipée de 512 Ko.
Carte Vidéo supportant le mode VESA
Controleur : Souris

7/ EXECUTER L’INSTALLATION

findows 3.7 ou 3.77 pour configurer correctement le jeu.

bles: Installer o Quitter. Choisissez Installer.

D’INSTALLATION

2.1/ Leprogr;z :

Sutvant voire ooy 2§

) vous propme ;
répertoire. 5i »If. =

issayez d’autres valeurs.

La premiére chose a faire est d’installer Fort Boyard La Légende. ~ — Tf =" =

Inséwz le disque n° T dans le lecteur de CD Rom, en cours d’installation suivez les indications portées a

1. 7/ Installation sous MS-DOS ou PC-DOS :
apéz la lettre de U'unité de votre CD-Rom suivi de : par exemple D et pressez la touche Ent
iviide la touche Entrée. Vous aver deux choix possibles: Installer ou Quitter. Choisissez | s _

 Installation sous Windows 3.7 ou 3.71:

omnez Quitter Windows... dans le menu Fichier et suivez la procédure 1.7 ci-dessus. 11 e'st ina
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Matériel recommandé:
Ordinateur 100% compatible PC | (“ 3
Systéme MS DOS 5.0 ou supénmrﬁ 3 i

Pentium 60 | o &
Lecteur de CD-Rom quadruple mteii'
Meémoire: 16 Mo Ram | |
Installation minimale requise sur di
Carte sonore 16 Bits Sound Blast
Carie graphique: SVGA 256 coulens
Carte Vidéo supportant le mode VE

Controleur : Souris b

_

le CD-Rom dans le lecteur une fois que vous vous trouvez sous Windows 95. Une fenétre apparait dés que le CD
vé dans le lecteur. Dewx options sont alors disponibles Installer o Quitter. Choisissez Installer. Si aucune
ne s’affiche, double-cliquez sur Poste de travail puis sur [e CD-ROM LEGENDE. Deux options sont alors

s 908 < cameal[mzs de désactiver I'écran de veille avant de lancer le jeu.

s\ demande sur quelle unité de disque dur il doit copier les fichiers nécessaires @ Uexécution du jeu,
vous aurez un ou plusieurs choix (C:,D:,E.efc...). Faites le choix du disgue dur avec le pointeur
% dnnuler Uinsiallation, cliquez sur Annuler puts Quitter. En sélectionnant Installer, /e jeu

de répertotre, par défaut LEGENDE », pour
s ne vous consient pas. Ensuite pressex la touche Entrée pour valider votre choix. Vous devex
uotre disque dur pour installer le jeu. Une fois la copie des fichiers terminée, cliguez sur OK

capwr les fichiers.Vous pouver créer un autre

ters m"ré carte sonore. St la détection est réussie, le programme wiilise la cmzﬁgumtzm correspondant a
jzmaéz alors tester le son en cliguant sur Tester pour entendre une mustque,

v les paramétres de volre carte sonore selon les choix froposés. Sélectionnez
lﬁster Pro lorsque votre carie n’est pas dans la liste proposée. Vérifiez que le son fonctionne en

is OK Dans le cas
ound Blaster (o

complémentaires, une option d’atde est disponible durant toute la procédure d'installation,

4 Ja carte sonore fournie avec votre ordinateur peut aussi vous donner des informations
onfigurer du pragramme d’installation pour modifier les valeurs.
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Y | LANCEMENT DU JEU |
i /Sous MS-DOS ou PC-DOS: |
2 dans le répertoire on le jeu a été installé (LEGENDE par défaut) sur votre disque dur. Pour cela, une fois que vous ;
éles sur le disque dur, tcgez par exemple: cd \Legende puis pressez la touche Entree. f
Ensuite tapez LEGENDE ¢! pressez la louche Entrée.

3.2/ Sous Windows 3.7 ou 3.717:
Sélectionnez Quittez Windows dans le menu Fichier et suivez la procédure ci-dessus 3.7/ Lancement sous MS-DOS ou
PC-DOS. 11 est impérati 6(1’6 lancer le feu sous MS-DOS pour éviter des conflits sonores et pour accroitre la vitesse

R — -
SR e

d’exécution de LE
3.3/ Si vous avez Windows 95 g
Une fois le CD-Rom dans le lecteur, une fenétre a kg un éeran « JOUER CONFIGURER DESINSTALLER qu
QUITTER ». Si aucune fenélre ne s af iche, dou cl gyez sur Poste de travail . o
puis sur (e CD-ROM LEGENDE. Quatre options scmi alors disponibles: f >
B JOUER permet de lancer le few. e
w : CONFIGURER permet de changer les miewy ilisées pour la carte sonore.
k DESINSTALLER permet d’effacer le.jew de volye disque dur. 2N,
l (Attention vos sauvegardes seront également effucégy! E

B QUITTER permat de revenir sous Trﬁndawa 95 ,
4/ DESINSTALLER LEGENDE ~ ° s,
4.7/ Sous MS-DOS ou PC-DOS |

.L.:m v le programme de désinstallation qui se trouve dans Ie répeﬂa&redg LEGENDE sur z;g%;re dzrgu
T UNINSTAL

T

"ROBLEME D’INSTALLATION OU DE CHARGEMENT
Veuillez consulter le fichier LISEZMOLTXT avec un éditeur (« edit » pour MS-DOS ou «e» pour PC-DOS,

apant par exemple edit ANLISEZMOLTXT ) ou en wiilisant un traitement de texte sous windows (Whrite pour
Windows 3.7 ou 3.77, WordPad pour Windows 95). Ce fichier est important car i peut vous aider & résoudre la majeure

arlie des problémes que vous pourriex rencontrer. Vérifiez la configuration du CD-ROM sur Windows 95 en allant c{cms le
meny, choisissez Démarrer, puis sélectionnez Parameétre dans le panneau de configuration. Double-cliquez sur
Systéme. Dans les nglezs chotsissez Performances puis Uoption Systéme de fichiers puis CD-Rom. Choisissez
loption corvespondant @ votre matériel ( par exemple quadruple vitesse) et choisissez Appliquez. Refermez toutes les
[enétres. Windows 99 vous demandera de redémarrer le systéme.
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awrr v d peries de wmcwrw o la vue de certains t),bes (t'e Tumitres cirqrrwlanm o a’ ét’émrzds Jréquents dans

A lire avant toute uLl
Clertaines personnes,
wolre environne 2
apparaitre alors
des symptomes
d'élre attentifs
ou des muscle

is f!# conffronté & une crise d eﬁi!eﬁ.wf Si vous-méme ou un membre de votre familie aver déja présenté
stimulations lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant toute wiilisation. Nous conseilions aux parents
ous mém ou volre enfant présentez un des symplimes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux
s
s
Precautions
. . . r‘N{:‘ﬂf e
b Bt

Catilisation d'un jeu vidéo

fowez & bonie distance de Uécran de télévision ef ausst loin que le permet le cordon de vaveordement.
sur un écran de petite laitle.

oue o st vous mangues de semaneil.

iz dlans une pitce bien éclairée.

1T cours d'utitisation, failes des pauses de div & guinze minudes toutes les heures.




cours dit jeu se situent dans cette zone.
La fleche qui apparait a [écran vous indique les
directions possibles de déplacement.

Toutes les actions que vous serez amenés & accomplir au

Boutons d’action

Regarder: permet de
Prendre: permet
ou d’acco

Donner: permet de donner des objets
F @N -F DRT Parler: permet de cammumfrjuer av

~FOTARD

Les fleches de défilement: elics
passer en revue les objels de I in
Zone inventaire: La on sont situés tous

Objets actifs: c’est 1o
actuellement entre vos 1

actuellement en votre possession.




Zone Texte

Dans ceite zone sont affichés tous les
textes. que vous entendez (voix of f) et les
dialosues. des personnages présents ou
visibles d-L’écran. Dans les dialogues
vous avez plusteurs possibilités. A vous
de sélectionner la réplique que vous
souhaitez en cliguant sur le texte. Le
lexte est activé gt passe en couleur ocre.

Zone Systéme

Quitter: permet Larrdter.une pame et
de vetourner sur DOS ou Windaws 95,
Sauver: Permet de sauver votre partie
en. cours en Uenvegistrant’

sur votre disque dur.

. Charger. permel.de veprendie i
d% sauvegardée.
velle artle. pemwtde

_ 7 * rég!er le
des voix o es dialogues
; et des b{a{aages o
Volume musique: permet de régler
le volume de la musique.
Menu: permet d’ouvrir
le menu systéme.

COMMENT VIVRE
PASSIONNEMENT VOTRE
AVENTURE..,

Pour vivre cette fantastigue aventure, il
vous faut un certain nombre d'indices
u d’objets a collecter auprés des
diffférentes personnes que vous
rencondrerez tout au long de votre quéte.
Lous ces objets rentreront dans votre
fnventaire.
Se servir de Uinventaive: Utilisez la
souris pour faire défiler les éléments
contenus dans Uinventaire. Selectionnez
Pélément désiré en cliquant dessus. Si
vous changez d’avis, eliguez sur la zone
de objet actif, il sera désactivé.
Lorsque Uélément est utilisé il disparait
de inventaire, ceci uniquement pour les
objets non réutilisables.

{ENCER UNE PARTIE

ibarquez sur le port de la

élte, aprés avoir vaillament
des boyards d la célébre émmm%{?w
téltvision.
Vous allez en divection de votre hotel, o
vous avez déja réservé une chambre. Car
maintenant vous partez & la recherche
de vrais Nagoléons d’or, et vous étes sir
que vous les trouverex dans ces lieux .

\ Producteur Exécutif : M/ icroids S.A.

Chef de projet : Xavier-Claude Passert

Design graphique : Manuel Ruiz Dupont

Graphistes : Manuel Ruiz Dupont / Stéphane Niemiec

Programmation : Xavier-Claude Passeri
Sylvestre Rodrigues / Olivier Meimoun

Nicolas Guérineau

Programmation Générateur : Franck Quéro / Nicolas Gohin
Coordinateur tests : Rudolf Feller
Tests : Vicky Bazombanza

: Coordination sonore : Emmanuel Mercier

#""“‘ Intégration sonore : Julicn Marty / Xavier-Claude Passeri
£ Musique : Paul Koulak

Gestionnaire Sonore : Human Machine Interface

Packaging et Manuel : Brigitte Cordeau / Jérome Vocanson

Tlustrateur : Mandy

Scénario original : Pierre Rival / Michel Massard
3‘% Adaptation scénario : Manuel Ruiz Dupont
fmmanuel Mercier / Xavier-Claude Passeri

Tournage video :
Producteur délégué : Pierre-Alain Crémieu

POUR VOUS DEPLACER

Quand ie curseur en forme de fléche
apparait, vous pouvez vous diriger dans
la divection souhaiiée. Cliquez alors d
U'aide de la souris sur cette direction.
Toutes les actions possibles sont
accessibles & travers les différents
boudtons situés en bas de Uécran.

PQUR VOUS AIDER...

Regardex et observez: Lovsque vous
arrivez dans un endroil nowveaw, prenez
{e temps de regarder partout.

Prenez tout ce que vous powvez: Tous les
objets qui vous apparaissent @ Uécran
peuvent étre utiles.

Mettez les dans voire inventaire, ils
peuvent servir plus tard,

Sauvegardez réguliérement: Pour ne pas
Jperdre tout ce que vous avez déja acquis,
pensez & sauvegarder volre partie.
Sauvegardez dés que vous arrivez dans
un lien nouvean, ou lorsque vous avex
déconveri un indice.

Interrogez vos interlocutenrs:

A chague rencontre, posez des questions,
engagez la conversation avee vos
interlocuteurs, ils pewvent vous aider &
résoudre une énigme ou vous donner des
indices précieux.

N’hésitez pas & prendre des notes, volre
mémoire n’est pas mfaillible!
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Tilt Productions

mpression Vidéo : Smacker Vidéo technology
© 7994 by invisible, inc.d.b.a rad software

Directeur de production : Francois Bureau
Réalisateur : Pierre Rival
Directeur Photo : Bernard Blaise
Scripte : Claire Rivieccio
Assistante réalisation : Guyléne Tavernier
Conseiller technique : Loic Yvart

Personnages :
Le héros : Franck Perrogon
Liliane Denis : Laetitia Marx
Jacqueline Duroselle : Emmaniuelle Vauguel
Bibliothécaire : Héléne Coulon
Gardiens : J.Michel Capouano/ Rachid Ouchichi
Barman : Patrick Angibaud
Jacques Dufaux : Alain Delegue
Jean Duby : Michel Grateau
Vieille femme : Emilie Thouvenot
Marins : Louis Baboeuf/Pascal Francks/
Koumanthong Rattanaxay
Petite fille - Adaria Antonova-Rival




AA 135 641 /1

expand images

THET

3615 FRANGE TV (1,29F/MN)




FeN-FORT

BOTARD

Fort Boyard La g;egeﬂge SE i1 /% ritable "fjﬁ-"?nterczcgf
réalisé entiérement en in Sgweé@s dar ad Efabu’[eu:f e
Fort Boyard et différents décors naﬁure[s?”ffﬁ«hf “Rochelle et de ses
environs. Vous allez inc able aventurier, bien décidé i
percer le secret de Fort Boyard. “Pour atteindre votre but, il vous
faudra collecter des indices dans des lienx bien étranges el
dangereux; car le fabuleux trésor est jalousement protégé...

- Plus de 4 heures de vidéo, tournées spécialement pour le jeu.
- Plus de vingt acteurs.
.- Affichage plein écran SVGA (640x480) en 256 couleurs. e
- Enti¢rement jouable a la souris. &
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